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Popis projektu

Projekt je pripraveny a bude sa realizovat pre Studentov 2. a 3. ro¢nika v studijnych odboroch
6442 K obchodny pracovnik a 6405 K pracovnik marketingu azaroven sa budu vzdelavat aj
odborni ucitelia a ucitelia, ktori si budu prehlbovat vedomosti pedagogickych kluboch .

Cielom projektu je zvysit digitdlnu a jazykovu gramotnost Ziakov, a tak zvysit ich uplatnitelnost
na trhu prace, vpodnikani, vinovaciach. Digitdlne ajazykové zrucnosti umozZnuju buducim
absolventom prispdsobit sa poZiadavkdm na trhu prace, uspiet pri konkurenénom boji
a zabezpedit si stabilné ekonomické podmienky. Projekt vychadza z aktualnych potrieb trhu
prace, zohladruje sucasny technologicky vyvoj a reaguje na nedostatok digitalne kvalifikovanej
sily vo vacsine odvetvi na Slovensku.

Cielom projektu je podpora aktivnych a inovativnych ucitelov, ktori potrebuju finanénu podporu
a priestor pre zavadzanie technolégii do tried, pomoc a priestor pre vlastné zdokonalovanie sa.
Vdaka tymto faktorom bude vyucovaci proces kreativnejsi, bude rozvijat schopnosti pri rieSeni
problémov, prepajat teoretické a praktické poznatky.

Vzdelavaci proces je naroc¢na c¢innost a je nevyhnutné, aby sa pedagogicki zamestnanci neustale
vzdelavali. Na ziskanie dalsich skidsenosti, zruénosti a vedomosti je potrebné vytvorit ¢asovy
priestor pre zamestnancov a dostato¢né finan¢né krytie.

Vzhladom na neustavajuci progres modernych technoldgii vo vzdeldvani bude
zmodernizovana 1 u¢ebna nad¢asovou pocitacovou a projekénou technikou, vybavena
tabletmi , obrazovkou, dataprojektorom a fotoaparatom.

Na realizaciu svojho ciela budeme realizovat 1 hlavnu aktivitu: Tvorba, inovacia, realizacia
vzdelavacich programov zameranych na zvySenie kompetencii potrebnych pre prispésobenie
vzdeldvania poziadavkam trhu prace.



Sposob realizacie aktivit
Aktivity projektu boli zvolené tak, aby sa naplnil ciel projektu

o zvysit pocet hodin Skolského vzdelavacieho programu nad ramec hodin povinne
stanovenych a financovanych zo $tatneho rozpoctu

o zlepsit kvalitu sucasného vychovno-vzdeldvacieho procesu

o aplikovat ucivo a ziskané vedomosti pri praci s vyukovymi programami na praktickych
projektoch

o podporit hibkové u¢enie, ktorym sa zabezpe&i osobny rast a pridana hodnota v daléom
vzdeldvani Ziakov

e zlepsit vysledky Ziakov v oblasti digitdlnej gramotnosti

K splneniu tychto cielov budi zaradené do vyuéovacieho procesu nové predmety ako extra
vyucovacie hodiny, a to Digitalny Marketing a Visual Design.

Aktivity budu realizované ako povinnda hodina 1-krat tyZzdenne pre Ziakov 2. a 3. ro¢nika

v Studijnych odboroch 6442 K obchodny pracovnik a 6405 K pracovnik marketingu.
Vyucovanie bude zabezpecené odbornikom - lektorom, ktory ma dlhodobu prax a skisenosti v
danej problematike.

V rdmci mimoskolskej ¢innosti bude prebiehat aj Moderna informatika , ktora bude prebiehat
distan¢ne aj prezencne.



